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PROCEDIMIENTO DE TRABAJO GIS PARA DELIMITAR LAS ZONAS INUNDABLES (ARCGIS 9.3)

2. CORTAR LA LINEA DE COSTA DEL
SIOSE POR SUBHOJAS
ArcToolBox-Analysis Tools-
Extract- CLIP. Botén derecho sobre Clip:
Batch. Click en la primera casilla de Input
features: Browse. Seleccionar todos los
poligonos que tengan linea de costa. En Clip
features: seleccionar siempre la
linea_costa_SIOSE. Guardar (Output feature
class) como “L[n°subhoja]” en la carpeta
capas_trabajo/2010/2.lineas_costa

REVISAR LOS RASTER: ; Las hoias tienen fallos?

NO

Si

\ 4
Solicitar de nuevo al IGN

Guardar en la carpeta “raster_base”,
con el nombre r[n°subhoja]

y

Suavizar la linea de costa: Editor- Modify
feature. Seleccionar la linea, cortar por
zonas de roques, diques, puertos, etc. Volver
a unir por los vértices, activando el Snapping
del Editor (click en Vertex)

A

y
3. HACER BUFFER PARA CADA
TRAMO DE LINEA DE COSTA
Hacer por orientaciones

ArcToolBox- BUFFER

& ArcToolbox
+ a 30 Analyst Tools
—I- &9 Analysis Tools

+ % Exfrack

+ % Overlay

= % Proximity

Procedimiento
poligonos de
oleaje

4. CORTAR LOS RASTER
DE COSTA CON LOS
BUFFER

ArcToolBox- EXTRACT BY

MASK A

y

._-Qﬂ ArcToolboz
¥ & 30 Analyst Tools
¥ & Analysis Tools
+- i@ Cartography Toaols
+- & Conversion Tools
+ a Data Managerment Toaols
+- il Geocoding Tools 1.
¥ % Linear Referencing Tools
+ - Mobile Taals
+- & Multidimension Tools
+ a Samples
+] & Schematics Tools
+] & Server Tools

POLIGONOS
Hacer por orientaciones.

fﬂ ArcToolbox

= & 3D Analyst Tools
+ & Conversion
+ & Functional Surface
+ & Raster Interpolation

P

Botén derecho sobre Buffer: Batch.
Click en la primera casilla de Input
features: Browse. Seleccionar todos
los tramos de costa cortados. En
Output feature class, guardar las
capas como B[n°subhoja] en
capas_trabajo/2010/3.buffers

En Distance: poner el valor de Ba que
le corresponde a cada linea en funcion
del archivo “calculos_inundaciones”
En Side Type: poner RIGHT (aunque a
veces puede ser LEFT, depende del
orden de los vértices de las lineas)

En End Type: poner FLAT.

5. RECLASIFICAR LOS RASTER-

=] & Spatial Analyst Tools + & Raster Math

+ & Conditional = & Raster Reclass

+ % Density A Lookup

+ % Distance }“ Reclass by ASCII File

= & Extraction A Reclass by Table
}" Extract by Attributes }3 eclassify
#* Extract by Circle
Wadr . ract by Mask

Botén derecho sobre Buffer:
Batch.

Click en la primera casilla de
Input features: Browse.
Seleccionar todos los raster
con linea de costa. En Input
feature mask data: de las
capas “buffers”, seleccionar
el que corresponda a cada
subhoja. En Output raster,
guardar las capas como
RB[n°subhoja] en

Feature.

subhoja]” en la carpeta

A

BUFFER Y CREAR POLIGONOS
Hacer por orientaciones

similar al Paso 1.
- Al hacer los reclassify:
Guardar como “re[n°hoja]” en
capas_trabajo/2010/5.segundoreclass

- Al pasar a poligonos:

En Output polygon features, guardar
como “Pol_r%n%” en
capas_trabajo/2010/6.poligonos_buffer

y

capas_trabajo/2010/4.raster

1. RECLASIFICAR TODAS LAS HOJAS
(con el valor Sref 2010) Y CONVERTIR A

ArcToolBox- RECLASSIFY.

Boton derecho sobre Reclassify: Batch. Click
en la primera casilla de Input raster: Browse.
Seleccionar todos los raster de una
orientacion. Doble click en Reclassification.
En Load, seleccionar la tabla
correspondiente a la orientacion (carpeta
“‘modelos_2010”). Guardar como “O[n°hoja]’
en capas_trabajo/2010/0.primer_reclass

2. Spatial analyst- Convert- Raster to

Seleccionar cada raster reclasificado. En
Output geometry type, seleccionar Polygon
Guardar (Output features) como “PC[n°

capas_trabajo/2010/1.cajas_sm98.

_buffers

I
Procedimiento poligonos de marea
v

7. SELECCIONAR LOS SM98

ArcToolBox- Analysis Tools- Extract- Select.
Botdn derecho sobre Extract: Batch. Click en la primera
casilla de Input features: Browse. Seleccionar todos los
shapes de la carpeta cajas_sm98. Doble-click en Expression.
Pulsar el botéon SQL para construir la expresion:
“GRIDCODE” = 2. Guardar (Output feature class) como
sm98 [n°subhoial en capas trabajo/2010/8.poligonos sm98

9. LIMPIEZA DE POLIGONOS DE
MAREA. (Editing)

Se eliminan todos
los poligonos que hayan quedado
en el mar (por fuera de la linea de
costa). Asimismo, se engloban
poligonos de pequefio tamafio en
manchas unicas.

A

A

10. MERGE DE POLIGONOS:
CAPAS DEFINITIVAS

POLIGONOS DE OLEAJE.

tengan conexién con el mar.

6. LIMPIEZA DE POLIGONOS -BUFFER. Resultado:

copiar los poligonos a la carpeta
capas_trabajo/2010/7.poligonos_buffer_limpios. Editor-
Start Editing (en esa carpeta). Revisar la coherencia de
los poligonos: eliminar los elementos aislados que no

ArcToolBox- Data
Management Tools- General- MERGE

~u

Doble-click. En la pestafa EI
seleccionar todos los poligonos_buffer
limpios. Nombrar
“PB_[periodo_retorno]_merge” y
guardar en capas_definitivas.

Hacer el mismo procedimiento con
poligonos_erase_sm98. Nombrar:
“Psm_[periodo_retorno]_merge”.
Hacer un merge final:

zonas inundables costa demarcac

11. CRUCE CON USOS DEL SUELO
ArcToolBox- Analysis Tools-

Overlay-INTERSECT

Cruzar la capa de poligonos inundables definitiva

con la de Usos del suelo del SIOSE (seguir

procedimiento utilizado para la definicion de las

ARPSI fluviales). Guardar como

“‘RIESGO_ZI COSTA_EBRO” en la carpeta

Demarcacion/entregables

A

13. DELIMITACION DE ARPSI

Editor- Start Editing (en una
capa nueva). Revisar las zonas resultantes con
riesgo alto con el servicio WMS del Institut
Cartografic de Catalunya. Dentro de esas zonas,
dibujar elipses unicamente en las areas donde
haya edificaciones.









